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Электронные средства обучения
1. «Алгоритмические этюды». Практическое пособие по информатике для 7 класса».
2. «School educational net» (Школьная образовательная сеть).
3. «Мультимедийный учебник по Паскалю».
4. «Основы веб-конструирования. HTML+CSS».
5. «Конструктор заданий для развития мышления».
6. «Информатика: развивающие задачи».
7. «Система дистанционного обучения по школьному курсу «Информатика».
8. «Интересные числа и алгоритмы целочисленной арифметики».
9. «Мультимедийный учебник по логике». 
10. Интерактивное пособие «Информатика, 6».
11. Сайт «Готовимся к экзамену по информатике».
12. Электронный практикум по теме «Алгоритмизация 
и программирование».
13. Pascal Helper.
14. Электронный практикум по факультативному курсу «Развивающая информатика 1-4 классы».
15. «Интерактивное обучение школьников методам алгоритмизации 
при изучении информатики (программный продукт «Прамень»)».
16. «Интерактивное пособие для 9 класса «Программируем 
с увлечением».
17. «Основы алгоритмизации и программирования. Разноуровневые поурочные задания для 6-11 классов в 4-х вариантах».



Перечень адресов в Интернет которые, используются в обучающем процессе кружка спортивного программирования ГУО "Клуб юных пожарных г. Мозыря"
1. Теория по методам алгоритмизации: agolist.ru; e-maxx.ru
2. Архивы задач по спортивному программированию: contester.tsure.ru; dl.gsu.by; acm.dvpion.ru; codeforces.ru; codechef.com; informatics.mccme.ru; spoj.pl; acm.sgu.ru
3. Системы проведения соревнований по спортивному программированию: codeforces.ru; dl.gsu.by; neerc.ifmo.ru/school; opencup.ru; hsin.hr/coci; usaco.org; acm.dvpion.ru; acm.timus.ru; olympiads.ru; topcoder.com; codechef.com; е-olimp.com; uva.onlinejudge.org
4. Анонсы соревнований по спортивному программированию: e.fsl3.net; clist.by; codeforces.ru; snarknews.info;
5. Трансляция занятий в клубе: fsl3.net:8080
